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#370162107

Mario Kart™, Mario™ — Race Kart

#370162108

Mario Kart™, Yoshi™ — Race Kart

Red =Charging
Rouge=En charge
| Rojo=Cargando

Green=Ready
Vert=Prét
Verde=Listo
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@ Soundsystem

m Einmaliges Driicken des Knopfes = Mario-Kart™-Sound (11 Sek.)
wird abgespielt — danach kein Sound mehr.

Zweimaliges Driicken des Knopfes = Hupe ertdnt zweimal — danach kein

Sound mehr.

@ Sound system

Press button once = sound Mario Kart™ sound (11 sec.) starts to
play — then sound off.
Press button 2x times = horn sound plays 2 times — then sound off.

@ Systéme sonore

m Appuyer une fois sur le bouton = le son du Mario Kart™ est lancé
(11 secondes) - puis le son s'arréte.

Appuyer deux fois sur le bouton = le klaxon retentit deux fois —

puis le son s'arréte.

@ Sistema de sonido

iE Pulse el botén una vez = comienza a reproducirse el sonido

Mario-Kart™ (11 segundos) — después ya no se oira ningn sonido.
Pulse el botén dos veces = la bocina suena dos veces — después ya no
se 0ird ninguin sonido.

@ Sistema sonoro

m Premere una volta il pulsante = viene riprodotto il sound Mario-
Kart™ (11 sec.) — poi sound OFF.

Premere due volte il pulsante = il clacson suona due volte —

poi sound OFF.

@ Geluidsysteem

iE Druk eenmaal op de knop = geluid Maria Kart™ geluid (11 sec.)
begint te spelen — daarna geluid uit.
Druk 2x op de knop = claxon geluid speelt 2 keer — daarna geluid uit.

® Sistema de som

Pressionar o botdo uma vez = 0 som Mario Kart™ (11 seg.) comeca
a tocar — depois desliga-se.
Pressionar o botéo 2 vezes = a buzina apita 2 vezes — depois desliga-se.

@ Ljudsystem

EE Tryck en gang pa knappen = Mario Kart™-ljud (11 sek.) spelas -
darefter tystnad.
Tryck tva ganger pa knappen = tutan ljuder tva ganger — dérefter tystnad.

FIN) Ranijarjestelma

EE Napin painallus kerran = Mario-Kart™-aani (11 sek.) toistetaan —
tamén jalkeen ei &anta.

Napin painallus kaksi kertaa = aanimerkki kuuluu kaksi kertaa —

sen jalkeen ei danta.

System dzwigkowy

m Jednokrotne nacidnigcie przycisku = odtworzony zostaje dzwiek

Mario-Kart™-Sound (11 sek.) — potem nie rozbrzmiewa zaden dz’wie,k.
Dwukrotne naci$nigcie przycisku = dwukrotnie rozbrzmiewa dzwigk klak-
sonu — potem nie rozbrzmiewa zaden dzwigk.

@ Hangerdsitd rendszer

@ A gombot egyszer megnyomva = a Mario-Kart™-zenét jatssza le
(11 mp) — azutdn mar nincsen hang.

A gombot kétszer megnyomva = a duda kétszer hallatszik —

utdna mar nincsen hang.

Zvocni sistem

@ Enkratni pritisk na gumb = predvaja se zvok Mario Kart™ (11 s) —
nato brez zvoka.
Dvakratni pritisk na gumb = dvakrat se oglasi hupa - nato brez zvoka.

@ Zvukovy systém

Jedno stisknuti tlagitka = zaéne znit zvuk Mario Kart™ (11 s) — pak
se zvuk vypne.
Stisknuti tladitka 2x = 2krat zazni houkacka — pak se zvuk vypne.

@ Zvukovy systém

Stlacenie tladidla raz = zaznie zvuk Mario Kart™ (11 sek.) — zvuk
potom stichne.
Stlacenie tlacidla dvakrat = dvakrat zaznie klaksén — zvuk potom stichne.

Zvuéni sustav

@ Jednim pritiskom tipke = odsvira se Mario Kart™ zvuéna (11 sek.) —
nakon toga nema viSe zvuka.

Dvostrukim pritiskom tipke = dvaput se oglasi truba — nakon toga nema

viSe zvuka.

@ Lydsystem

@ Et trykk pa knappen = Mario-Kart™-sound (11 sek.) avspilles — der-
etter ingen lyd mer.
To trykk pa knappen = horn hares to ganger — deretter ingen lyd mer.

Lydsystem

@ Et tryk pa knappen = Mario-Kart™-sound (11 sek.) afspilles — der-
efter ingen lyd mere.
To tryk pa knappen = horn tuder to gange — derefter ingen lyd mere.

Ses sistemi

@ Diigmeye bir kez basildiginda = Mario Kart™ sesi (11 san.) oynatilir
- ardindan artik ses yok.
Dugmeye iki kez basildiginda = Korna iki kez duyulur — ardindan artik

ses yok.
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. HyoouoTnpa

@ Mérnuot Tou Kouurnou piox ¢opo< Mario-Kart™-Sound (11 Geur.)
QVOTTOPBYETON — KOTOTTIV KOVEVOLG YOG

Mémnpa Tou koupmoU dUo dopeg = Kopvar nxei dUo dpopeg —

KOTOTIV KOVEVOG 1X0G.

(RO HERG
. B— &%ﬂ FRENDIBEREZFRELETSR (117),
#.
J’H‘i‘:%ﬂ ﬂnﬁﬁb’tﬂﬁﬂ I\, REEEEA.

WD 4oy kezFA

REVETERL=UA - h—h - B2 ED118
¥ mnnE T, TO®E. U KA T CBYET,
Ko VERML=055 3 v 2EBYEd. 20k
. YOV RDBATICRVET,

. 3ByKoBa cucTemMa

m TMpu Ha)KaTMM KHOMKW OAMH pa3 HaYHeT urpatb Menoaua Mario Kart™
(11 c), koTOpan 3aTem yTUXHET.

Mpn Ha)KaTVII/I KHOMKM [ABaXAbl MPO3BYYNT [BOMHONM 3BYKOBOW CUrHan,

KOTOPbIil 3aTEM YTUXHET.
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